Objetos de Aprendizaje

Busqueda, creacion y uso

C

Aldo Gordillo



Objetos de aprendizaje (OAs)

= (Caracteristicas de los objetos de aprendizaje
 Recursos educativos digitales
 Autocontenidos (autobnomos)
* Reusables (generalmente pequenos)
* Etiquetados con metadatos

* Generalmente construidos conforme a
estandares de e-Learning



Beneficios de los Objetos de aprendizaje

& Facilitan la reutilizacidon de recursos educativos

 Disenados para ser reutilizados (pequenos, autonomos, ...)
* Interoperables (estandares de e-Learning)

e Se pueden adaptar y combinar empleando herramientas
de creacion de contenidos

@ Minimizan el coste de produccion
@ Ahorro de tiempo

© Pueden mejorar la calidad de las experiencias de
aprendizaje (objetos interactivos)

@ Mayor nivel de seguimiento de las interacciones de los
usuarios con los contenidos



Uso de los Objetos de aprendizaje

Los objetos de aprendizaje se pueden usar con

objetivos diversos y en contextos muy diferentes:

Material de apoyo para las clases presenciales

Actividades interactivas para los alumnos
(evaluables o no)

Contenidos con mayor grado de seguimiento en EVAs
(Entornos Virtuales de Aprendizaje)

Recursos para aprendizaje autodidacta

Recursos de aprendizaje para docencia en red
(cursos online, MOQGCs, ...)



Ciclo de vida de los Objetos de aprendizaje

1. éComo se crean los objetos de aprendizaje?

Mediante lenguajes de programacion y tecnologias web
(desarrolladores de software)

Utilizando herramientas de creacion de contenidos
educativos (cualquier persona)

2. éDonde estan? {Donde se distribuyen?

Repositorios de recursos educativos
Buscadores y agregadores de contenidos

Entornos Virtuales de Aprendizaje (EVAS):
plataformas de e-Learning, LMSs (ej: Moodle),
proveedores de MOQOC s, etc.



Ciclo de vida de los Objetos de aprendizaje (ll)

3. ¢éDonde se usan los objetos de aprendizaje?

En clase de forma presencial, en EVAs (ej: Moodle,
cursos tipo MOOC) o en otros sistemas software

4. ¢éCuando perecen los objetos de aprendizaje?

Son adaptables
Se pueden actualizar a medida que pasa el tiempo

Se pueden mejorar conforme se van utilizando en base a
la retroalimentacion (explicita y/o implicita)

Un objeto de aprendizaje deja de ser util si no se adapta o
si se puede sustituir por otro mejor que satisfaga los
mismos objetivos de aprendizaje



Control de calidad de los Objetos de aprendizaje

= Mecanismos de control de calidad en repositorios de
recursos educativos

 Acreditacion
 Revision de expertos

e Retroalimentacion de los usuarios

=  Criterios de calidad

 No hay un instrumento estandar para evaluar la calidad de
los objetos de aprendizaje, conviven multiples modelos.

* Modelos dirigidos a diferentes audiencias: expertos,
profesores, alumnos, automaticos, etc.

 Larevision de expertos suele considerar tanto aspectos
pedagogicos como tecnologicos.



LORI (Learning Object Review Instrument)

= LORI 1.5 establece los siguientes criterios de calidad:

1. Calidad de los contenidos

N

Coherencia entre objetivos, actividades y perfil del
alumnado

Retroalimentacion y Adaptabilidad
Motivacion

Disefio y presentacion
Interactividad y Usabilidad
Accesibilidad

Reusabilidad
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Cumplimiento de estandares



Estandares de e-Learning

Tipo

Metadatos

Integracion de
Contenido

Diseino Educativo

Informacion del
Estudiante

Arquitecturay
Servicios

Nombre

IEEE LOM
IMS LRM
Dublin Core
ISO/IEC MLR
LRMI
AICC CMI
IMS CP
SCORM
xAPI
cmi5
IMS LTI
IMS QTI
Moodle XML
IMS CC
IMS SS
IMS LD
IMS LIP
IMS ACCLIP
IEEE PAPI Learner
IMS RDCEO
CAM
IMS Caliper Analytics
OAI-PMH
IMS DRI
IMS LIS
IMS CPS
IMS OneRoster

Versiones mas relevantes

IEEE LOM 1.0 (2002)

IMS LRM 1.3 (2006)

Dublin Core Metadata Element Set,Version |.1 (2012), DCMI Metadata Terms (2012)
ISO/IEC 19788-1 (2011)

LRMI I.1 (2014), Adoption in Schema.org (2013)

AICC/CMI Guidelines for Interoperability - Revision 4.0 (2004)
IMS CP 1.2 Draft (2007), IMS CP 1.1.4 (2004),IMS CP 1.1.2 (2001)
SCORM 2004 4th Edition (2009), SCORM 1.2 (2001)

xAPI 1.0.3 (2016)

cmi5 Specification Profile for xAPI, Quartz - |st Edition (2016)
IMS LTI 1.2 (2015), IMS LT1 2.0 (2014), IMS LTI 1.1 (2012), IMS LTI 1.0 (2010)
IMS QTI 2.2.1 (2016)

Moodle XML 3.3 (2017)

IMS Thin CC 1.0 (2015),IMS CC 1.3 (2013)

IMS SS 1.0 (2003)

IMS LD 1.0 (2003)

IMS LIP 1.0.1 (2005)

IMS ACCLIP 1.0 (2003)

IEEE P1484.2.1/D8 (2002)

IMS RDCEO 1.0 (2002)

Contextualized Attention Metadata Schema 1.5 (2011)

IMS Caliper Analytics 1.0 (2015)

OAI-PMH 2.0 (2002)

IMS DRI 1.0 (2003)

IMS LIS 2.0.1 (2013)

IMS CPS 1.0 (2013)

IMS OneRoster |.1 (2017)



Estandares para Objetos de aprendizaje

Principales estandares de e-Learning relacionados con
los objetos de aprendizaje

" |ntegracion en Entornos Virtuales de Aprendizaje

AICC CMI

IMS CP (Content Packaging)

SCORM (Sharable Content Object Reference Model)
XAPI (Experience API, anteriormente Tin Can API)
IMS CC (Common Cartridge)

IMS LTI (Learning Tool Interoperability)



Estandares para Objetos de aprendizaje (ll)

= Cuestionarios y preguntas
* [MS QTI (Question and Test Interoperability)
e Moodle XML (estandar “de facto”)
 Otros: GIFT, Aiken, ...

* Metadatos
* |EEELOM (Learning Object Metadata)
* IMS LRM (Learning Resource Metadata)
e Dublin Core (DC)

= Recoleccion de recursos y metadatos
« OAI-PMH



Moodle: Estandares para Objetos de aprendizaje

" |ntegracion de contenido

e SCORM (version 1.2)
Recurso: Paquete SCORM

 |IMSCP
Recurso: Paquete de

contenido IMS
= Cuestionarios y preguntas

e  Moodle XML

‘,
| Afade una actividad o un recurso

Externa
‘\“ HotPot
j 1 Leccion
& E Paquete SCORM
J Taller
= Tarea
% Wiki
RECURSOS
Archivo
_ Carpeta
Etigueta
b Libro
= Pagina

Glosario

Herramienta

Paquete de
contenido IMS

URL

-

& |

Un paquete SCORM es un conjunto de archivos
que se empaquetan conforme a una norma
estandar para los objetos de aprendizaje. El
modulo de actividad SCORM permite cargar y
anadir a los cursos paquetes SCORM o AICC

como archivos zip.

El contenido se muestra normalmente en varias
paginas, con navegacion entre las paginas. Hay
varias opciones para la visualizacion de los
contenidos, con ventanas pop-up, en tablas de
contenidos, con botones de navegacion, etc Las
actividades SCORM generalmente incluyen
preguntas calificables, que se registra en el libro

de calificaciones.
Las actividades SCORM se puede usar

* Para la presentacion de contenidos
multimedia y animaciones

* Como herramienta de evaluacion

0 Mas ayuda

S




SCORM (Sharable Content Object Reference Model)

= Permite crear y empaquetar objetos de aprendizaje de
forma estructurada

= Esta formado por varios estandares y especificaciones:

1. Modelo de agregacion de contenidos
(basado en IMS Content Packaging)

2. Comunicacion con el entorno de ejecucion
3. Secuenciacion y navegacion

= Versiones utilizadas actualmente

* SCORM 1.2

«  SCORM 2004 2nd Edition (CAM 1.3)
e SCORM 2004 3rd Edition

e SCORM 2004 4th Edition



SCORM: Paguete en Moodle

# Home @ Dashboard & My Courses

Moodle
Pruebas GING

A

. ViSH Admin v

Exit activity

= > Mycourses > Pruebas > Topic1 > Presentacion ViSH

« Navigation

Dashboard
@ Site home
b Site pages
¥ My courses
» HTMLCSSY]S
» React&Angular
» Curso Arbitraje de Baloncesto
¥ Pruebas
» Participants
A Competencies
2 Grades
» General
¥ Topic 1
@ scormify test
© Presentacién VisH
» Topic2
» Topic3

» Topic4

# Administration

Presentacion ViSH

V08 8

vishub.org

Una plataforma de e-Learning centrada
en la creacidon y comparticion de recursos
educativos abiertos




SCORM: Informes de actividad en Moodle

= Q UPM ESTUDIOS OFICIALES upM ~ Ayuda v Espaiiol - Internacional (es) ~ B @ GORDILLO MENDEZ ALDO.

2A. Aprende principios SOLID jugando a Onslaught Arena

Info Informes
Informe sencillo Informe grafico Informe de interacciones Informe de objetivos

Grupos visibles = Todos los participantes

Principios SOLID
I Frincipios SOLID
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Derechos de autory
licencias de uso de
materiales en Internet

D



Uso de materiales obtenidos de Internet

Necesitamos permiso para poder utilizar los materiales
gue encontramos en Internet

Que un recurso se encuentre publicado en una web no
significa que podamos utilizarlo libremente

Para poder utilizar, copiar, redistribuir o modificar una
obra o recurso su autor debe darnos permiso mediante
una cesion de derechos:

* Cesion explicita (ej: contrato)

* Licencias de redistribucion (“cesion automatica”)
o Ceden derechos a quien recibe la obra
o Pueden especificar condiciones

Podemos usar obras de dominio publico



Licencias Creative Commons (CC)

Es una familia de licencias que otorgan permisos
controlados por el autor

Permiten la copia, distribucion y uso de los materiales
Requiere reconocer (citar) al autor y obra original

Las licencias CC se forman mediante una carta de
elementos que se pueden combinar:

. @ Reconocimiento (al autor original)

= @ No comercial
©OE0)
= @ Sin obras derivadas

. @ Compartir Igual: las obras derivadas deben
mantener la misma licencia al ser divulgadas




Busqueda de Objetos de
Aprendizaje




Repositorios de contenidos abiertos

Existen multitud de plataformas en Internet donde
buscar y descargar recursos educativos y objetos de
aprendizaje libres de forma gratuita

Muchos repositorios permiten busquedas mediante
metadatos v filtrado por tipo de licencia

Algunas plataformas también ofrecen herramientas de
autor para crear contenidos

Hay muchos repositorios de caracter general (no
educativos) que permiten buscar recursos con licencias
libres: Flickr, Google Imagenes, YouTube, SoundCloud,
Wikimedia Commons, Europeana, etc.



Agrega

http://agrega.educacion.es

Acerca de Agrega Bienvenido Benvingut (C) Bemvingut (V) OngiEtomi Bemvido Welcome i Tienes cuenta? Acceder

agrega9

Buscador Agrega Buscador Externo Arbol Curricular

Encuentra los mejores contenidos educativos

|Idi0ma v Avanzadao

® Todo Agrega INTEFP

Visita el nuevo Espacio Procomin Educativo que integra un buscador mejorado de recursos

educativos en Agrega ¥ en el que podras participar en la nueva Red Social Docente




procom(m

http://procomun.educalab.es

Compartir en Procomun I IDIOMA v

”
pro Comun INSTITUTO NACIONAL DE 080
PP | Gy intef EeEekite PRESENTACON | | REGSTRARSE | acceen ISR
< Red sodial

Red de Recursos Educativos en Abierto

Todos los contenidos v ‘ Area de conocimiento v ‘ Contexto educativo v Buscar..

MULTITUD DE RECURSOS, ARTICULOS, COMUNIDADES Y USUARIOS A TU DISPOSICION

el 53 @
=

95139 205 37,670




MERLOT

http://www.merlot.org

HM ERLOT II Multimedia Educational Resource
for Learning and Online Teaching
Home | Search | Communities | My MERLOT | Membership | Add to Collection | Create Materials | News & Info | About MERLOT =each MEHLOR

MERLOT is a curated collection of free and open online teaching, learning. and faculty development services
contributed and used by an international education community

SEARCH
MERLOT

Follow MERLOT on
Twitter!

ArouTt
MERLOT

MERLOT A
COMMUNITIES COLLECTION

”ﬂ.r}.n"



OER Commons

http://www.oercommons.org

OPEN EQUCANIONAL RE SCURCES

@ E'R COMMONS Discover v Hubs ~ Groups v Our Services v [ v Q Q Sign In/Register

Explore:Create:Collaborate.

OER Commons is a public digital library of open educational resources. Explore, create, and collaborate with
educators around the warld to improve curriculun:.

What are you looking for? Education Level v ‘

Fine tune your search with our advanced search.

Create OER with Open Author

Open Author helps you build Open Educational Resources, lesson plans, and courses (on your own, or with others) —and then
publish them, to the benefit of educators and learners everywhere. Select one of our authoring formats to get started:

For K-12 For Higher-Ed

Resource Builder Lesson Builder Module Builder

Create media rich documents. Create interactive lessons. Create interactive modules.



Go-Lab

http://www.golabz.eu

GO-LAEB Labs Apps Spaces Authoring Support About @ Q

Sharing and Authoring Platform

Find the largest collection of online labs, try-out interactive

inquiry apps, combine labs and apps into Inquiry Learning
Spaces, and share these with your students and colleagues.
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Splash: Virtual Buoyancy

Electrical Circuit Lab ; Gravity Force Lab
Hypothesis Scratchpad Yy Laboratory
In the Electrical Circuit Lab 5 This lab allows the user to
students can create their own The Hypothesis Tool helps visualise the gravitational force g .SplaSh studepts o cregte
: G learners formulate hypotheses. : objects from object properties
electrical circuits... that two objects... lika mass voliime
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Experiment Design Tool Experimental Error Calculator Acid-Base Solutions Gearsketch




PhET

https://phet.colorado.edu

PHET & |
I TERACTIVE iy s | Colorado SIMULACIONES ENSENANZA INVESTIGACIONES ACCESIBILIDAD |DONAR| Q

e f . ./ ' »/
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Adicion de Vectores Adicion de Vectores: Ajustando la Curva
Ecuaciones
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Aritmética Aterrizaje Lunar Bajo presion
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5| G| '
Balanceo de Cambio de campo e
Ecuaciones Quimicas Expresiones




ViSH

http://vishub.org

S

ViSH es una plataforma social y colaborativa

centrada en la creacion y comparticion de
recursos educativos abiertos

Educacion

de aprendizaje

Zaje libres y

tematica: ViSH puede
aprender,

ser utilizado para ensenar,
€ar, compartir y descubrir recursos
educativos innovadores, realizar proyectos

SQUCatIivos, en INvestigacion O para otros fines

ViSH esta dirigido & todos los
comunidad ec

o5
g €0 I

—~—
Comunidad

miembros de la




Educalnternet

http://educainternet.es

Explora Educailnternet E
Encontraras todo lo necesario para convertifté en' un experto
en ciberseguridad <] T

of ;

,,,,, S -5

=3 B

Trabajamos junto a los grandes expertos en
seguridad TIC, para que tengas disponibles
los mejores recursos sobre

Netiqueta \ ‘ Virus y fraudes | | Tecnoadicciones

ng | | Privacidad |C\'b‘3<’.ﬁlﬁ@50| Grooming ’E&esiian nformacion | | Net
L I

Te ofrecemos gratuitamente cursos
certificados online, para que aprendas a tu
ritmo y te conviertas en un experto en
ciberseguridad



Games for Change

g LA o mae hy*
Browse Games by:

All Games (173)

Find game by name, category, eic

http://www.gamesforchange.org

ABOUT | PRESSROOM | BLOG | RESOURCES | DONATE NOW

GAMES | PROGRAMS | SERVICES | FESTIVAL | CONNECT | INDUSTRY CIRCLE
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Google Imagenes
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YouTube

= 3 YouTube™ SCORM

Unos 1.300 resultados filtrados

FECHA DE SUBIDA TIPO DURACION
Ultima hora Video Corta (menos de 4 minutos
Hoy Larga (mas de 20 minutos)

SCORM and LMS

Judith Littlejohn + 1 mil visualizaciones -
SCORM and LMS video presentation

Subtitulos

Oscar Arturo Cruz Hernandez + 621 visualizac

aportacion. En los siguientes

Como funciona un scorm

Manuel Medina « 55

Breve tutorial para conocer qué es un scorm

Curso Moodle 3.1 Video 46. ;Qué es un SCORM? HD

es ¢

Tu también puedes ayudar a este proyecto, visita hitps

visualizaciones * Hace 4 anos

http://www.youtube.com

Q L i ; INICIAR SESION
= FILTRAR
CARACTERISTICAS ORDENAR POR
4K Relevancia
HD Fecha de subida
HDR Numero sualizaciones
Subtitulos Puntuacion

Creative Commons X
3D
En directo

Comprado

360°

yww.paypal.me/oscarmoodle y realiza tu



SoundCloud

http://soundcloud.com
MSOUNDCLOUD Listas de éxitos Inicia sesi6n Crea tu cuenta

Resultados de busqueda para “beethoven”

) TR R RGN TR L0 STESL L L SR

Q Todo Se encontraron 500+ pistas

L Gente o I;e:’e‘thc;\lle;—‘ Moonlight Sonata (Glenn playing on a Steinway D)

B Albumes i BEETHOVEN

i it L T D
Y e L= T 2/ BsE P e

—
e

. ¥ 553K 11 9.009 3 Compartir eee Mas  Free Download

g.

Para modificacién comercial kr.g‘

Para uso comercial

Filtra los resultados

> 397M P 1734

[ Ariadidas en cualguier
momento

(® Cualquier duracién

NOur Mouxknhtar
o Ludwig Van Beethoven-- Fur Elise

e
B T w0 O TSR e 2 N G D

TStinzani ive played this
. Escribe un comentario

Filtra por etiqueta @ 554K 1t 5.602 2 Compartir  eee Mas

(© Paraescuchar

Para compartir /

Para escuchar

2 .7
abalids ‘a 4 h‘ 2 %\l o I‘Bve‘dt_ilrr;;‘l'o’aby Lullaby Classical Music Mozart Bach Beethoven Pachelbel Sleep Music 1 Hour
N o

SRR 20EEis K7 2 T | A0S EEDGNE ' EE mEm A m

Idioma: Espariol

-
.
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Wikimedia Commons

WIKIMEDIA
COMMONS

Main page
Welcome
Community portal
Village pump
Help center

Seleccionar idioma
English v

Participate

Upload file
Recent changes
Latest files
Random file
Contact us

In other projects

MediaWiki
Meta-Wiki
Wikispecies
Wikibooks
Wikidata
Wikimania
Wikinews
Wikipedia
Wikiquote
Wikisource
Wikiversity

YA RRRria sani asu sude

Main page Discussion

Wikimedia Commons

http://commons.wikimedia.org

& Not logged in Talk Contributions Create account Log in

View View source HIStOfy ‘ VSearCh Wikimedia Commons Q ‘

Wikimedia Commons esta disponible en espariol ®

Images Sounds Videos Upload

a collection of 61,839,010 freely usable media files to which anyone can contribute

Picture of the day

Trees (Arbutus on the left) during the sunset in Gulf Islands
National Park Reserve, Sidney Island, British Columbia, Canada

|



Europeana

http://europeana.eu

oueses [

‘europeana Home Collections~ Browse~ Exhibitions~ Blog~
collections —_—

=

Explore 52,285,076 artworks, artefacts, books, videos and sounds from across Europe.

_"fl‘vv' ’;/

Al

Colourful bird, Kéno Baire
Rijksmuseum
® Public Domain

THEMATIC COLLECTIONS *

LEAVING.EUROPE: A NEW



Search CC (Creative Commons)
http://search.creativecommons.org

©Eor

I\ | want something that | can... [8] use for commercial purposes;

Find content you can share, use and remix [m] modify, adapt, or build upon.

Search using:
Europeana Flickr Google
Media Image Web
Google Images Jamendo Open Clip Art Library SpinXpress
Image Music Image Media
Wikimedia Commons YouTube Pixabay ccMixter
Media Video Imags Music
SoundCloud
Music

Please note that search.creativecommons_org is not a search engine, but rather
offers convenient access to search senvices provided by other independent
organizations. CC has no contral over the results that are returned. Do not Learn how to switch to or from CC Search in your Firefox search bar.
assume that the results displayed in this search porfal are under a CC license.

You should always verify that the work is actually under a CC license by

following the link. Since there is no registration to use a CC license, CC has no English B Help Translate

way to determine what has and hasn't been placed under the terms of a CC

license. [f you are in doubt you should contact the copyright holder directly, ar

try to contact the site where you found the content.

Add CC Search to your browser.



Creacion de Objetos de
Aprendizaje




Herramientas de creacion de contenidos educativos

Permiten crear recursos educativos y objetos de aprendizaje
sin necesidad de conocimientos técnicos avanzados

Combinan e integran contenidos generados desde la
herramienta con materiales existentes

Suelen permitir la definicion de los metadatos desde una
interfaz grafica

Normalmente, los recursos creados pueden exportarse a
formatos estandar de e-Learning (paquetes SCORM, ficheros
IMS QTI, ...) o como aplicaciones web HTML5

Gran variedad (escritorio/web, gratuitas/de pago, creacién de
cuestionarios, videos, presentaciones, juegos, ...)



Hot Potatoes

http://hotpot.uvic.ca

Hot Potatoes" Versih &

From Half-Baked Software Inc




Hot Potatoes

Seguridad en Internet. Definiciones.

Crucigrama

Completa el cruzigrama, después pulsa sohre "Comprobar” para validar tu solucion. Si te atascas, puedes pulsar sobre el botan "Pista” para obtener una letra. Pulsa sobre los ndmeros del
crucigrama para ver las pistas de las palabras

8. Este término se utiliza para referirse al conjunto de normas de comportamiento general en Internet OK | Pista

HEEEEEEEENEE

Comprobar




JClic

http://clic.xtec.cat/es/jclic

JClic

author



IRATA

Pictogramas y sonidos:
ARASAAC (http://arasaac.org)
Licencia: CC (BY-NC-SA)

BIENVENIDOS



ARTICULATE QUIZMAKER ™

Create a new quiz

a New quiz

B From quiz template

.OM

Working from Slide View Publishing options

' Forums (») Product Tutorials . | Downloads




Articulate Quizmaker

http://articulate.com/products/quizmaker.php

Agrupa cada protocolo con su capa correspondiente
del Modelo TCP/IP

Capa de Aplicacion TCP
Capa de Transporte HTTP
Capa de Internet P

Capa de Acceso a la Red Ethernet

ENVIAR



Educaplay

http://www.educaplay.com

adrformacion.com (® Actividades () Autores (1) Grupos

== educaplay S—

.1 Actividades  ~ Recursos educativos Directorio Grupos Rankings Blog * Premium Crear actividad Mi educaplay

Blog

08 de abril de 2015
Curso de Educaplay actualizado

Educaplay presenta su curso gratuito renovado . Aquellos

DiSfruta de Educap'ay - Tom— que se ingcriban en el curso de Educaplay a partir de hoy (8

de abrilde 2...

desde cualquier dispositivo 2 —

Confinuar

13 de febrero de 2015

HTMLS E . Nuevo directorio de actividades

22 de diciembre de 2014
Nuevo sistema de clasificacion de actividades
por materias y cursos

% 5 \&

¢ Qué es educaplay? Actividades Multisoporte  Integracion en plataformas Desarroliado por
de edeaming adrformacion.com




Educaplay

; Componentes de una placa base
Instrucciones

Haz click en: Ranura de RAM
Haga clic sobre el
elemento solicitado en la
parte superior de la
actividad.

Num.

Intentos 0/2
Puntos §)
Tiempo 00:06

Desarrollado por

adrformaciaon.caom
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Geogebra

https://www.geogebra.org

GeQGeer Q.  Buscar recursos para el aulz

Inicio
Hovedades GeoGebra - Aplicaciones
Recursos matemétlcas

Usa nuestras aplicaciones matematicas en
linea gratuitas para graficas, geometria, 3D
iy mucho mas!

Perfil

Personas

START CALCULATOR
Grupos

RECURSOS PARA EL AULA

Descargar aplicaciones

Powerful Math Apps Ready
icenciz lculadora CAS GeoGeb
@ S Geometria Testing

f v £

==z CONECTAR

for Tests More Great Apps

uladora grafica Notas




Geogebra

Lanza una vez

Lanza muchas: °

Reiniciar

SCE WN -

total

Entrada. ..

03

0.1

ABC *77 D

2 3 4 8 6

|V| Ver Probabilidades tedricas




eXelLearning

http://exelearning.net

Creacion de recursos diddcticos multimedia



eXelLearning

E £Z| Mavimientos VeCtores
B % Juegos gue estimulan |z inteligencis Vector fiju en el planu P
. wt
B J el } Un wector se puede definir como un
s segmento orientado que une dos puntos
del plano, A (origen) y B gextremo). Se
= E% Contenidos: movimientos denomina vector fijo 4 B v tiene los
siguientes elementos:
E % Vectores . . .
» Modulo: distancia entre sus
extremos (longitud del vector) y
B Coordenadas v operaciones
se representa por | A B
= % Movimientos en el plano » Direccion: recta que contiene
al vector.
Traslsci .
B =S » Sentido: es el que marca la
flecha del vector.
B Simetrias .
Los vectores se utilizan en aquellas
magnitudes en las gue intervienen los
B Giros tres elementos anteriores, como por
ejemplo la velocidad, aceleracion, fuerza, etc. En esta unidad lo utilizaremos en los movimientos en &l
plano.
IE‘ Generacion de figuras X X . . . X .
Pincha en cualquiera de los vértices para transformar el vector. éVaria su longitud o modulo?
~ Vectores fijos equipolentes
n) [
Caleidoscépios Se dice que dos wvectores fijos son

equipolentes s tienen la  misma
direccién, médulo y sentido.

Desde el punto de wista matematico no
interesa que esos dos vectores (y los
que como ellos tenen la  misma
direccion, el mismo sentido y el mismo
maédulo) sean distintos, por lo gue se
introduce el concepto de vector libre.

Poliedros: plancs de simetria

Ortoedro. prismas v
piramides

Pincha en los vértices A o B y modifica el
vector ¢El resto de los wectores
(equipclentes) mantienen la  misma
direccion, médulo y sentido?

&5
]
]
€Y Frisos v mossicos
&5
]
]

Eolisdros regulsres

B Tarea

IE‘ E% Ampliacien




https://sgame.etsisi.upm.es

Registrate Inicia sesion

EDUCATIONAL GAME BUILDER

SGAME
@) SGAME =

Bienvenido a la plataforma de creacién EDUCATIONAL GAME BUILDER
de juegos educativos > l

SGAME es una plataforma web gratuita dirigida a toda la Al

comunidad educativa que permite crear de forma muy * M

facil juegos web educativos mediante la integracion de
recursos educativos en juegos existentes e -

( iPRUEBA LA DEMO DE SGAME! ) : u .o

L

P 0:00/4:3¢ @

Importa y crea contenidos Crea juegos educativos Comparte
Puedes importar objetos de aprendizaje Crea juegos educativos integrando Comparte tus juegos educativos en
M |dioma - About - Encuesta

POLITECNICA
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Moodle CodeRunner

https://coderunner.org.nz

= CodeRunner English (en) ~

CodeRunner

Welcome to Moodle CodeRunner

CodeRunner is a free open-source question-type plug-in for Moodle that can run program code submitted by
students in answer to a wide range of programming questions in many different languages. It is intended primarily
for use in computer programming courses although it can be used to grade any question for which the answer is
text. It is normally used in Moodle's adaptive quiz mode; students paste in their code in answer to each
programming question and get to see their test-case results immediately. They can then correct their code and
resubmit, typically for a small penalty.

For example:
Question 1 Write a Python3 function sgr{n) that retums the square of its numeric parameter n.
Comect For example:
Mark 1.00 f
e Test Result
1.00 S |
¥ Flag question print (sgr(-3)) | 9
print (sqr(1il)) | 121
Answer:
1 def sqr(n):
2 return n * n
Check

You are not logged in. (Log in)

Main menu

m CodeRunner Documentation (current
version)

% CodeRunner Wiki

’._ Article on CodeRunner

m Python3 demo quiz

QJ Some C and Java questions

@ Question Authors' Forum

% Developers' Forum

%I Richard's Blog

@ YouTube channel

E] Screen shots
E‘j Other images
@ Short promo video

m Long webinar presentation

Older documentation
CodeRunner Documentation {V3.3.0)
CodeRunner Documentation (V3.2.1)
CodeRunner Documentation (V3.1.0)
| )

CodeRunner Documentation (V3.0.0



Moodle CodeRunner

Questicn 1
Not complete

Marked out of
1.00

¥ Flag

CodeRunner  English (en) ~

DA AL L L L O UL MU W S ,w "0 ,w o M" LAy \W’ ML W ,vno ARl Clw“w

Write a sqr(n) function
Write a Python3 function sqr(n) that returns the square of its numeric parameter n.

For those who don't know Python, one possible answer is:

def sqr(n):
return n * n

Copy that answer into the answer box and click Check to see how CodeRunner questions behave. Then try changing the answer in various ways and re-
checking.

Note that CodeRunner questions are expected to be run in a quiz using Moodle's adaptive behaviour, in which students can check each question as they
submit it. A flexible penalty mechanism allows the question author to specify varying re-submission penalties. In this question the first wrong submission
is free, but thereafter the penalties are 10%, 20%, 30%, ...

For example:
Test Result

print(sar(-3)) |9

I N




ViSH Editor

Q000

\VeS'W

editor

v

http://vishub.org

Buscar

@

Haz click aqui para anadir
contenido

Haz click aqui para afiadir contenido

Haz click aqul para anadir contenido




ViSH Editor

Sobre el programa... | Preferencias...
] longitud
|
: masa kg
| oL
|
| .
o | _]Mostrar 2° péndulo
_ ) : longitud 2: m
Erd e, N =]
R=E f'!.-,;ﬂ""‘r | .\n-‘\““\ ==
3 7; ey masa 2- e
_é_: | =
F I
E 7 | L
Fod | friccion
(= | ninguna mucha
E : T
F&d 1
E ] I
_ | @tiempo real | | O Luna
= | Q14 tiempo ||@® Tierra
E 4 : Q1netiempo || O Jupiter
Exd | QO Planeta X
FO 1 Qg=0
= |
E_ 1 .
_é_ ! Mostrar: DVEIOC'daQ,
F \ [_]aceleracion
|
o [} Mostrar energia de:
E : O1 ©O2 @ningln
E [] reloj fotoactivado
S [] otras herramientas

pausa/seguir

w 25135 \;J




http://vishub.org

B © g

Fullsereen Guardar  Previsualizar Menu

a o i iii) ] X 0 D

Alfrente  Adelante  Atras  Alfondo Copiar  Cortar Pegar  Duplicar

Diapositiva




EDiphy

Teoria de juegos
Introduccién

Un juego puede definirse como <<todo problema de decision donde hay mds de un agente
decisor y las decisiones de un jugador tienen efectos sobre el otro>>

Los juegos mas interesantes son aquellos donde los intereses de los participantes estan
completa o parcialmente contrapuestos.

La teoria de juegos es una érea de la matematica aplicada clue utiliza modelos para estudiar
interacciones en estructuras formalizadas de incentivos (los llamados «juegos»).

Sus investigadores estudian las estrategias 6ptimas asi como el comportamiento previsto y
observado de individuos en juegos.



Recomendaciones de uso

No abusar. Utilizar objetos de aprendizaje solo cuando
puedan proporcionar mejores experiencias
(aumentar motivacion, cambiar la rutina, ...)

Familiarizarse con los objetos de aprendizaje antes de
planificar su utilizacion (tiempo, recursos, ...)

Probar los recursos en los equipos disponibles para evitar
incidencias (navegadores web obsoletos, falta de plugins, ...)

Recoger y analizar retroalimentacion de los alumnos

* Implicita (informacién de seguimiento, calificaciones, ...)

 Explicita (encuestas, ...)

Explorar continuamente nuevas herramientas, recursos,
tecnologias y estrategias didacticas



Muchas gracias por vuestra
atencion

¢ Preguntas?

Aldo Gordillo

a.gordillo@upm.es



