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Caracteristicas de Escapp: Creacidn

v Creacion del contenido de la escape room.

Bloques de contenido modificables mediante un editor WYSIWYG.

Gestiodn de ficheros: imagenes, archivos PDF, audios, videos, aplicaciones
web, etc.

Recursos interactivos vinculables a retos (p. €j., discos decodificadores).
Herramienta de creaciéon de escenarios 2D.
Soporte de aplicaciones externas que permiten resolver retos.

Posibilidad de adaptar el contenido al reto actual.



Caracteristicas de Escapp: Creacidn
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Configuracion de los retos.
Se puede especificar la solucion y la forma de verificacion: exacta,
laxa (sin distinguir mayusculas ni acentos), numérica o expresion regular.

Creacion de pistas para cada reto: generales o categorizadas.
Elaboracion de instrucciones iniciales y finales.

Metadatos (p. €j., titulo, tema, formato, licencia y visibilidad).
Posibilidad de invitar a colaboradores.

Exportacion e importacion de escape rooms.



Caracteristicas de Escapp: Pre-ejecucién

Configuracion de turnos (programados y autonomos).

Posibilidad de restringir el acceso por contrasefia (a nivel general o de turno).
Posibilidad de habilitar acceso sin registro.

Invitacion por enlace/QR.

Inscripcion de los participantes.

Formacion de equipos.
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Sala de espera.



Caracteristicas de Escapp: Ejecucion
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Gestion del contenido segun el progreso en la escape room.

Comprobacion automatica de las soluciones de los retos.

Sincronizacion del progreso entre los miembros de cada equipo en tiempo real.
Entrega de pistas automatizadas mediante multiples estrategias.

Control de asistencia automatico y manual.

Monitorizacion del progreso de los participantes mediante un panel de
analiticas de aprendizaje.

Envio de mensajes a los participantes mientras juegan.
Posibilidad de vincular una sala de videoconferencia para atender incidencias.

Elementos de gamificacion: ranking, barra de progreso y cuenta atras.



Caracteristicas de Escapp: Evaluacion

v" Posibilidad de probar la escape room en estado borrador, tanto
individualmente como con los colaboradores.

v Analisis mediante el panel de analiticas de aprendizaje.
v Descarga de analiticas de aprendizaje en formato CSV.
v" Calculo automatico de calificaciones en base al desempefio.

v’ Exportacion de calificaciones a Moodle.
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Objetivo: crear la escape room ‘Planeta B’




Los materiales del taller

estan disponibles en:

https://vishub.org/workshops/187


https://vishub.org/workshops/187

Registro en Escapp: https.//escapp.es
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Sesién 3 (opcional)

Trabajo previo a la sesion: disponéis de aproximadamente dos semanas
para crear una escape room educativa empleando la plataforma Escapp.
o Puede ser una escape room sencilla (p. €j., de 2 o 3 retos).

o Podéis consultarnos dudas mediante correo electrénico o videoconferencia.

Durante la sesion: cada participante realizara una breve presentacion de
la escape room que ha creado y los profesores y el resto de participantes
aportaran feedback.
= La presentacion puede incluir una demostracion en directo o un video de la
escape room creada.

= El tiempo maximo de la presentacion dependera del nimero de participantes.

A los participantes que asistan a las tres sesiones del curso y elaboren una
escape room educativa se les certificaran 25 horas de formacion.
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