VillaLego

Actividad basada en LEGO Serious Play
para aprender sobre Scrum
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Paso 1

Presentacion
de la actividad

(5 min)
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Paso 2

Lectura individual
de instrucciones

(7 min)
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Paso 3

Priorizacion de la pila |
del producto

(5 min)
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Paso 4

Planificacion del
Sprint

(12 min)
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Paso 5
Ejecucion del Sprint —»
(20 min)
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Paso 6

Revision
del Sprint
(6 min)
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Paso 7

Retrospectiva
del Sprint

(5 min)




